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Criando uma GUI Swing no NetBeans IDE

Baixe guickstart-gui.zip como um arquivo zip de leitura offline

Esse tutorial o conduzird no processo de criagdo da interface grafica do usuario (GUI) de uma aplicagdo HE““IHES
denominada ContactEditor por meio do Construtor de GUIs do NetBeans IDE. No processo, vocé fara o layout de
uma GUI inicial que possibilita exibir e editar informagdes de contato dos individuos incluidos em um banco de H“l““

dados de funcionarios. J
Nesse tutorial, vocé aprendera a: /
® Usar a interface do Construtor de GUI .
® Criar um contéiner de GUIs
® Adicionar componentes
® Redimensionar componentes
® Alinhar componentes
® Ajustar a ancoragem dos componentes
® Definir o comportamento de redimensionamento automatico dos componentes
® FEditar as propriedades dos componentes
Esse tutorial demora aproximadamente 30 minutos para ser concluido.
Observagao: sempre que o q:’,{ icone for mostrado, vocé podera clicar para visualizar uma demonstragdo interativa detalhada
da funcionalidade do Construtor de GUIs.

Para concluir este tutorial, vocé precisa dos seguintes recursos e softwares.

Software ou recurso Versdo necessaria
NetBeans IDE versao 6.5, 6.1 ou 6.0

versdo 6 ou

Java Development Kit (JDK) versdo 5

Guia de introducao

O Construtor de GUIs do IDE torna possivel construir GUIs de aparéncia profissional sem um conhecimento profundo dos gerenciadores de
layout. Vocé pode criar formularios, simplesmente colocando componentes onde desejar.

Para obter descricGes sobre os comentarios visuais do Construtor de GUIs, vocé pode usar a Legenda de comentarios visuais do
Construtor de GUIs.

Criando um projeto

Como todo o desenvolvimento em Java no IDE ocorre dentro dos projetos, precisamos primeiro criar um projeto
ContactEditor para armazenar as fontes e outros arquivos do projeto. Um projeto do IDE é um grupo de arquivos de
Codigos-fonte Java e metadados associados que inclui arquivos de propriedades especificos do projeto, um script de
construgdo Ant que controla as configuragdes de construgdo e execugdo e um arquivo project.xml que mapeia destinos Ant
para comandos do IDE. Embora as aplicagdes Java geralmente consistam em véarios projetos do IDE, para o objetivo desse
tutorial, construiremos uma aplicagdo simples, inteiramente armazenada em um Unico projeto.

Para criar um novo projeto de aplicagdo ContactEditor:

1. Escolha Arquivo > Novo projeto. Como alternativa, vocé pode clicar no icone Novo projeto na barra de
ferramentas do IDE.

2. No painel Categorias, selecione o né Java e no painel Projetos, escolha Aplicagdo Java. Clique em
Proximo.

3. Insira ContactEditor no campo Nome do projeto e especifique o local do projeto.

4. Deixe desmarcada a caixa de verificagdo Usar pasta dedicada para armazenar bibliotecas. (Se vocé
estiver usando o NetBeans IDE 6.0, essa opgdo ndo esta disponivel.)

5. Verifique se a caixa de verificagdo Definir como projeto principal estd marcada e limpe o campo Criar
classe principal.

6. Clique em Terminar.
O IDE criara a pasta ContactEditor no sistema no local designado. Essa pasta contém todos os
arquivos associados ao projeto, como o script Ant, pastas para armazenamento de fontes e testes e
uma pasta para os metadados especificos do projeto. Para exibir a estrutura do projeto, use a janela
Arquivos do IDE.

Criar um contéiner de GUIs

Ap0ds criar a nova aplicagdo, vocé pode ter percebido que a pasta Pacotes de cddigos-fonte na janela Projetos contém um
né <pacote padr&o> vazio. Para prosseguir com a construgdo da nossa interface, precisamos criar um contéiner Java no
qual colocaremos os outros componentes requeridos da GUIL Nessa etapa criaremos um contéiner usando o componente
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JFrame e 0 colocaremos em um novo pacote.

Para criar um contéiner JFrame:

1. Na janela Projetos, clique com o bot&o direito do mouse no né ContactEditor e selecione Novo >
Formulério JFrame.

2. Insira ContactEditorUI como Nome da classe.

3. Insiramy.contacteditor como nome do pacote.

4. Clique em Terminar.
O IDE criara o formuldrio ContactEditorUI e a classe ContactEditorUI na aplicagdo
ContactEditorUI.java e abrird o formuldrio ContactEditorUI no Construtor de GUIs. Observe

que o pacote my.contacteditor substitui o pacote padrao.

Familiarizando-se com o Construtor de GUIs

Agora que ja configuramos o novo projeto para a aplicacdo, vamos nos familiarizar com a interface do Construtor de GUIs.

interface do Construtor de GUIs com uma demonstragdo interativa, clique no icone Exibir demonstragéo.

*+ MetBeans IDE 2005091 %1177 - ContactEditor

http://testwww .netbeans.org/kb/60/java/quickstart-gui_pt BR.html
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Quando adicionamos o contéiner JFrame, o IDE abriu o formulario ContactEditorUI recém-criado em uma aba do Editor com uma barra
de ferramentas que contém varios botdes, como mostra a ilustragdo anterior. O formulario ContactEditor aberto na exibicdo Design do
Construtor de GUIs e trés janelas adicionais apareceram automaticamente ao longo das margens do IDE, permitindo navegar, organizar e
editar formularios de GUI a medida que vocé os constroi.

As varias janelas do Construtor de GUIs incluem:

® Area de design. Janela principal do Construtor de GUIs para a criacdo e edicdo de formuldrios de GUI Java. Os botSes de

alternancia Fonte e Design da barra de ferramentas permitem exibir o codigo-fonte de uma classe ou uma exibicdo grafica dos seus
componentes de GUL Os botdes adicionais da barra de ferramentas oferecem acesso conveniente aos comandos comuns, como
escolher entre os modos Selegdo e Conexdo, alinhamento de componentes, definicdo do comportamento de dimensionamento
automatico e exibigdo de formularios.

® Inspetor. Fornece uma representagao de todos os componentes, tanto visuais como ndo visuais, na aplicagdo como uma
hierarquia em arvore. O Inspetor também oferece comentarios visuais sobre qual componente da arvore esta sendo editado no

Construtor de GUIs, bem como permite organizar componentes nos painéis disponiveis.

® Paleta. Uma lista personalizavel dos componentes disponiveis contendo abas para os componentes JFC/Swing, AWT e JavaBeans,
bem como gerenciadores de layout. Além disso, é possivel criar, remover e reorganizar as categorias exibidas na Paleta usando o
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personalizador.

® Janela Propriedades. Exibe as propriedades do componente atualmente selecionado no Construtor de GUIs ou nas janelas
Inspetor, Projetos ou Arquivos.

Se vocé clicar no botdo Fonte, o IDE exibird o céddigo-fonte Java da aplicagdo no Editor com segdes de cédigo geradas automaticamente
pelo Construtor de GUIs e indicadas por areas azuis, denominadas Blocos protegidos. Blocos protegidos sdo area protegidas que ndo sdo
editaveis na exibigdo Fonte. SO é possivel editar o codigo exibido nas areas brancas do Editor na exibigdo Fonte. Se for necessario fazer
alteragées no cddigo em um Bloco protegido, clicar no botdo Design fara com que o Editor do IDE volte ao Construtor de GUIs, onde vocé
podera fazer os ajustes necessarios ao formulario. Quando vocé salvar as alteragGes, o IDE atualizara as fontes do arquivo.

Observacdo: para os desenvolvedores avangados, esté disponivel um Personalizador de paleta e permite adicionar componentes
personalizados de JARs, bibliotecas ou projetos a Paleta.

Conceitos-chave

O Construtor de GUIs do IDE resolve o problema central da criagdo de GUIs Java otimizando o fluxo de dados da criacdo de interfaces
gréficas, liberando os desenvolvedores das complexidades dos gerenciadores de layout do Swing. Ele faz isso estendendo o Construtor de
GUIs atual do NetBeans para dar suporte ao paradigma claro "Design livre" com regras simples de layout, faceis de compreender e usar. A
medida que vocé faz o layout do formuldrio, o Construtor de GUIs fornece linhas de guia visuais sugerindo espagamento e alinhamento
otimo dos componentes. Em segundo plano, o Construtor de GUIs converte as decisGes de design em uma IU funcional implementada com
0 uso de um gerenciador de layouts GroupLayout e outras construgdes do Swing. Como ele usa um modelo de layout dinamico, as GUIs
construidas com o Construtor de GUIs se comportam como o esperado em tempo de execugdo, ajustando para acomodar as alteragées
feitas sem alterar os relacionamentos definidos entre os componentes. Quando vocé redimensionar o formulério, alterar locais ou
especificar aparéncia diferente, a GUI se ajustara automaticamente para respeitar a aparéncia das insercdes e dos deslocamentos.

Desenho livre

No Construtor de GUIs do IDE, vocé pode construir formularios simplesmente colocando os componentes onde quiser,
como se estivesse usando posicionamento absoluto. O Construtor de GUIs descobre quais gerenciadores de layout sdo
obrigatdrios e gera o cddigo para vocé automaticamente. Vocé ndo precisa se preocupar com insergées, ancoras,
preenchimentos e etc.

Posicionamento automatico dos componentes (Encaixe)

A medida que vocé adiciona componentes a um formulario, o Construtor de GUIs fornece comentarios visuais que auxiliam
no posicionamento dos componentes de acordo com a aparéncia do seu sistema operacional. O Construtor de GUIs
oferece dicas in-line Uteis e outros comentarios visuais em relagdo ao local no qual os componentes devem ser colocados
no formulério, encaixando automaticamente os componentes na posigdo ao longo das linhas de guia. Ele faz essas
sugestdes de acordo com a posicdo dos componentes ja colocados no formulédrio, enquanto permite que o enchimento
permanega flexivel, de maneira que a aparéncia diferente do destino seja processada corretamente em tempo de
execugao.

Comentario visual

O Construtor de GUIs também oferece comentarios visuais sobre as relagdes de ancoragem e encadeamento de
componentes. Esses indicadores permitem identificar rapidamente as varias relagdes de posicionamento e o
comportamento fixo dos componentes que afetam a maneira como a GUI aparecera e se comportara em tempo de
execugdo. Isso acelera o processo de design de GUIs, permitindo que vocé crie rapidamente interfaces visuais com aspecto
profissional e que funcionam.

O principal primeiro

Agora que vocé estad familiarizado com a interface do Construtor de GUIs, esse é o0 momento para comegar a desenvolver a IU da nossa
aplicagdo ContactEditor. Nesta secdo veremos a utilizagdo da Paleta do IDE para adicionar os varios componentes da GUI necessarios ao
nosso formulario.

Gragas ao paradigma Design livre do IDE, ndo é necessario brigar com os gerenciadores de layout para controlar o tamanho e posicéo dos
componentes nos contéineres. Tudo o que vocé precisa fazer é arrastar e soltar os componentes necessarios no formulario da GUI
conforme exibido nas ilustragées abaixo.

Adicionando componentes: os Fundamentos

Embora o Construtor de GUIs simplifique o processo de criagdo de GUIs Java, é sempre Util esbogar a maneira como quer
que a interface se pareca antes de comecar a fazer seu layout. Muitos designers de interfaces consideram isso uma técnica
de "melhor préatica", entretanto, para esse tutorial, vocé pode simplesmente dar uma olhada como nosso formulario
preenchido deve se parecer indo para a segao Visualizacdo da GUI .

Como ja adicionamos um JFrame como contéiner de nivel superior do formulério, a préxima etapa é adicionar dois JPanels
que permitirdo unir os componentes da nossa IU usando bordas com titulos. Veja as ilustragdes abaixo e observe o
comportamento "arrastar e soltar" do IDE para fazer isso.

Para adicionar um JPanel:
1. Na janela Paleta, selecione o componente Painel na categoria Swing, clicando e soltando o botdo do
mouse.

2. Mova o cursor até o canto esquerdo superior do formulario no Construtor de GUIs. Quando o
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componente estiver localizado ao lado das margens superior e esquerda do contéiner, linhas de guia de
alinhamento horizontal e vertical serdo exibidas indicando as margens preferidas. Clique no formulario
para colocar o JPanel nesse local.

O componente JPanel sera exibido no formuldrio ContactEditorUI com realce na cor laranja, que
significa que estéa selecionado, como mostra a ilustragdo abaixo. Apds soltar o botdo do mouse,
pequenos indicadores serao exibidos para mostrar as relagdes de ancoragem dos componentes e um
né JPanel correspondente sera exibido na janela Inspetor.

Depois, precisamos redimensionar o JPanel para dar espago aos componentes que serao inseridos posteriormente, mas
tomemos um minuto para indicar antes outros recursos de visualizagdo do Construtor de GUIs. Para fazer isso, precisamos
cancelar a selegdo do JPanel que acabamos de adicionar. Como nds ainda ndo adicionamos uma borda com titulo, o painel
desaparecera. Observe, entretanto, que quando vocé passar o cursor sobre o JPanel, as margens mudardo para cinza claro
para que sua posigdo possa ser vista claramente. Vocé precisa apenas clicar em qualquer lugar no componente para
seleciona-lo novamente e fazer com que as algas de redimensionamento e os indicadores de ancoragem reaparegam.

Para redimensionar o JPanel:
1. Selecione o JPanel recém-adicionado. As pequenas algas de redimensionamento quadradas
reaparecerao em torno do perimetro do componente.

2. Clique e segure a alga de redimensionamento na margem direita do JPanel e arraste-a até que a linha
de guia de alinhamento pontilhada seja exibida ao lado da margem do formulario.

3. Solte a alga de redimensionamento para redimensionar o componente.

O componente JPanel é estendido para ficar entre as margens esquerda e direita do contéiner de
acordo com o deslocamento recomendado, como mostra a ilustragdo abaixo.
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Agora que adicionamos um painel para conter a informagao Nome da nossa IU, precisamos repetir o processo para
adicionar outro diretamente abaixo da primeira para a informagao E-mail. Consultando as ilustragdes abaixo, repita as duas
tarefas anteriores, prestando atengdo ao posicionamento sugerido pelo Construtor de GUIs. Observe que o espagamento
vertical sugerido entre os dois JPanels é muito mais estreito que entre as margens. Quando vocé tiver adicionado o
segundo JPanel, redimensione-o para que preencha o espago vertical restante do formulario.

Como queremos distinguir visualmente as fungdes nas secdes superior e inferior da nossa GUI, precisamos adicionar uma
borda e titulo a cada JPanel. Primeiro faremos isso usando a janela Propriedades e depois a experimentaremos usando o
menu pop-up.

Para adicionar bordas de titulo aos JPanels:
1. Selecione o JPanel superior no Construtor de GUIs.

Na janela Propriedades, clique no botdo de reticéncias (...) ao lado da propriedade Borda.

No editor de bordas do JPanel exibido, selecione o né TitledBorder no painel Bordas disponiveis.

P WD

No painel Propriedades abaixo, insira Name para a propriedade Titulo.

5. Clique nas reticéncias (...) ao lado da propriedade Fonte, selecione Negrito em Estilo de fonte e insira
12 em Tamanho. Clique em OK para fechar as caixas de didlogo.

6. Selecione o JPanel inferior e repita as etapas de 2 a 5, mas dessa vez clique com o botdo direito do
mouse no JPanel e acesse a janela Propriedades usando o menu pop-up. Insira E-mail para a
propriedade Titulo.

As bordas com titulo serdo adicionadas a ambos componentes JPanel.

Para ver uma demonstragao do procedimento anterior, clique em Cl:'a Exibir demonstracdo
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Adicionando componentes individuais ao formulario

Agora precisamos comegcar a adigdo dos componentes que apresentardo as informagdes de contato reais na nossa lista de
contatos. Nessa tarefa, adicionaremos quatro JTextFields que exibirdo as informagGes de contato e os JLabels que as
descreverdo. Enquanto faz isso, observe as linhas de guia horizontais e verticais que o Construtor de GUIs exibe, sugerindo
o espagamento preferido dos componentes conforme definido pela aparéncia do sistema operacional. Isso assegura que
nossa GUI seja processada automaticamente respeitando a aparéncia do sistema operacional de destino em tempo de
execugao.

Para adicionar um JLabel ao formulario:

1. Na janela Paleta, selecione o componente Rétulo na categoria Swing.

2. Mova o cursor acima do JPanel Name adicionado anteriormente. Quando as linhas de guia aparecerem,
indicando que o JLabel estd posicionado no canto superior esquerdo do JPanel com pequena margem
nos cantos superior e esquerdo, clique para posicionar o rétulo.

O JLabel seré adicionado ao formuldrio e um né correspondente, representando o componente, sera
adicionado a janela Inspetor.

Antes de prosseguir, precisamos editar o texto de exibicdo do JLabel que acabamos de adicionar. Embora seja possivel
editar o texto de exibigdo do componente em qualquer ponto, a maneira mais facil é fazer isso a medida que o adiciona.

Para editar o texto de exibicdo de um JLabel:

1. Clique duas vezes no JLabel para selecionar a exibigdo de texto.
2. Digite Nome : e pressione Enter.
O novo nome do JLabel sera exibido e a largura do componente sera ajustada como resultado da

edicdo.

Agora adicionaremos um JTextField para que possamos ter uma vista rapida do recurso de alinhamento da linha de base do
Construtor de GUIs.

Para adicionar um JTextField ao formulario:

1. Na janela Paleta, selecione o componente Campo de texto na categoria Swing.

2. Mova o cursor imediatamente a direita do JLabel Nome : recém-adicionado. Quando a linha de guia
horizontal aparecer, indicando que a linha de base do JTextField esté alinhada com aquela do JLabel e o
espagamento entre os dois componentes for sugerido com uma linha de guia vertical, clique para
posicionar o JTextField.

O JTextField se encaixara na posigao no formuldrio alinhado com a linha de base do JLabel, conforme
mostra a ilustragdo abaixo. Observe que o JLabel mudou ligeiramente para baixo para se alinhar a linha
de base do campo de texto mais alto. Como sempre, um né, representando o componente, sera
adicionado a janela Inspetor.

Marne:
First Mame: jTex{:geldl

Antes de prosseguir, precisamos adicionar mais um JLabel e JTextField imediatamente a direita desses ja adicionados,
conforme mostra a ilustragdo abaixo. Agora insira Sobrenome: como texto de exibicdo do JLabel e mantenha, por
enquanto, o texto do espaco reservado dos JTextFields como esta.
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Marne:

Firsk Marne: | iTexkFieldl FLast Mames iTextred2

Para redimensionar um JTextField:

1. Selecione o JTextField que nés acabamos de adicionar a direita do JLabel Sobrenome:.

2. Arraste a alga de redimensionamento direita do JTextField em diregdo a margem direita do JPanel de
fechamento.

3. Quando as linhas de guia de alinhamento vertical aparecerem sugerindo a margem entre o campo de
texto e a margem direita do JPanel, solte o botdo do mouse para redimensionar o JTextField.

A margem direita do JTextField se encaixard em alinhamento a margem recomendada do JPanel,
conforme mostra a ilustragdo abaixo.

Mame:

First Mame: | jTextFieldl | Last Mame: | jTextFieldz

Para ver uma demonstragao do procedimento anterior, clique em CI:'% Exibir demonstracdo

Adicionando varios componentes ao formulario

Agora adicionaremos os JLabels Titulo: e Apelido: que descrevem dois JTextFields que adicionaremos em um minuto.
Arrastaremos e soltaremos os componentes enquanto pressionamos a tecla Shift para adiciona-los rapidamente ao
formulario. Enquanto fazemos isso, observe novamente que o Construtor de GUIs exibe linhas de guia horizontais e
verticais sugerindo o espagamento preferido do componente.

Para adicionar varios JLabels ao formulario:

1. Na janela Paleta, selecione o componente Rétulo na categoria Swing, clicando e soltando o bot&o do
mouse.

2. Mova o cursor sobre o formuldrio diretamente abaixo do JLabel Nome : adicionado anteriormente.
Quando as linhas de guia aparecerem, indicando que a nova borda esquerda do JLabel esta alinhada a
do JLabel acima e houver uma pequena margem entre ambos, clique pressionando a tecla Shift para
posicionar o primeiro JLabel.

3. Ainda pressionando a tecla Shift, clique para colocar outro JLabel imediatamente a direita do primeiro.
Certifique-se de soltar a tecla Shift antes de posicionar o segundo JLabel. Se vocé se esquecer de soltar
a tecla Shift antes de posicionar o ultimo JLabel, basta pressionar a tecla Escape.

Os JLabels serdo adicionados ao formuldrio criando uma segunda linha, como mostra a ilustragéo
abaixo. Os nds que representam os componentes serdo adicionados a janela Inspetor.
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Marne:

Sirsk Marne: | iTextFieldl | Lask Mame: | jTextFigld2

iLabels jLﬁ-ﬂr

Antes de continuar, precisamos editar o nome do JLabels para que possamos ver o efeito dos alinhamentos que
definiremos posteriormente.

Para editar o texto de exibicdo de JLabels:

1. Clique duas vezes no primeiro JLabel para selecionar a exibicdo de texto.
2. Digite Titulo: e pressione Enter.
3. Repita as etapas 1 e 2, inserindo Apelido: para a propriedade nome do segundo JLabel.

Os novos nomes dos JLabels serdo exibidos no formulario e mudardo como resultado das larguras
editadas, como mostra a ilustragdo abaixo.

Mame:

Sirsk Mame; | iTextFieldl | Lask Mame: | jTextFieldz
Title: CNickname:;

3

Para ver uma demonstragao do procedimento anterior, clique em Cl:'a Exibir demonstracédo.

Inserindo componentes

Geralmente, é necessario adicionar um componente entre componentes ja colocados em um formuldrio. Quando vocé
adicionar um componente entre dois componentes existentes, o Construtor de GUIs automaticamente os mudara para dar
espaco para o novo componente. Para demonstrar isso, inseriremos um JTextField entre os JLabels adicionados
anteriormente, como mostram as duas ilustragées abaixo.

Para inserir um JTextField entre dois JLabels:

1. Na janela Paleta, selecione o componente Campo de texto na categoria Swing.

2. Mova o cursor acima dos JLabels Titulo: e Apelido: na segunda linha de maneira que o JTextField
sobreponha ambos e fique alinhado as suas linhas de base. Se vocé tiver dificuldade em posicionar o
novo campo de texto, podera encaixa-lo a linha de guia esquerda do JLabel Apelido, como mostra a
primeira imagem abaixo.

3. Clique para posicionar o JTextField entre os JLabels Titulo: e Apelido:.

O JTextField se encaixara entre os dois JLabels. O JLabel da extremidade direita muda em diregdo a
direita do JTextField para acomodar o deslocamento horizontal sugerido.
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Marne:
First Mame: | iTextFieldl | Last Mame: | jTextFieldz
Title: jTeEgieIdS

Marme:

Sirsk Mame: | iTextFieldl | Last Mame: | jTextField2

Title= iTextFieida Chickname;

s

Ainda precisamos adicionar outro JTextField ao formulario que exibird o apelido do contato no lado direito do formulario.

Para adicionar um JTextField:

1. Na janela Paleta, selecione o componente Campo de texto na categoria Swing.
2. Mova o cursor para a direita do rotulo Apelido e clique para posicionar o campo de texto.

O JTextField se encaixara no lado esquerdo do JLabel.

Para redimensionar um JTextField:

1. Arraste as algas de redimensionamento do JTextField do rétulo Apelido: adicionado na tarefa anterior
a direita do JPanel de fechamento.

2. Quando as linhas de guia de alinhamento vertical aparecerem sugerindo a margem entre o campo de
texto e as margens do JPanel, solte o botdo do mouse para redimensionar o JTextField.

A margem direita do JTextField se encaixard em alinhamento com a margem recomendada do JPanel e
o Construtor de GUIs deduzird o comportamento de redimensionamento correto.

Para ver uma demonstragao do procedimento anterior, clique em Cl:'a Exibir demonstracdo

inicio
Avancgar

Alinhamento é um dos aspectos mais fundamentais da criagdo de GUIs com aparéncia profissional. Na segao anterior, tivemos uma vista
rapida dos recursos de alinhamento do IDE durante a adigdo dos componentes JLabel e JTextField ao nosso formuldrio ContactEditorUI.
Depois, veremos de maneira mais profunda os recursos de alinhamento do Construtor de GUIs, conforme trabalhamos com os outros
componentes necessarios para a nossa aplicagdo.

Alinhamento de componentes

Sempre que vocé adiciona um componente a um formulario, o Construtor de GUIs os alinha efetivamente, conforme
evidenciado pelas linhas de guia de alinhamento exibidas. Entretanto, as vezes, também é necessario especificar diferentes
relacionamentos entre os grupos de componentes. Anteriormente, nés adicionamos quatro JLabels necessarios para a

nossa GUI ContactEditor, mas nés ndo os alinhamos. Agora alinharemos as duas colunas de JLabels para que as margens
direitas se alinhem.

Para alinhar componentes:
1. Selecione os JLabels Nome: e Titulo: no lado esquerdo do formulario.

2. Clique no botdo Alinhar a direita na coluna (| |) na barra de ferramentas. Como alternativa, clique com
o botdo direito do mouse em um deles e escolha Alinhar > A direita na coluna no menu pop-up.
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3. Repita isso também para os JLabels Sobrenome: e Apelido:.

A posicdo dos JLabels muda para que as margens direitas do texto de exibigdo sejam alinhadas. Os
relacionamentos de ancoragem serdo atualizados, indicando que os componentes foram agrupados.

Antes de terminarmos com os JTextFields adicionados anteriormente, precisamos nos certificar de que os dois JTextFields
que inserimos entre os JLabels estejam definidos para se redimensionarem corretamente. Ao contrario dos dois JTextFields
que foram esticados para a margem direita do formulario, o comportamento de redimensionamento dos componentes
inseridos ndo é definido automaticamente.

Para definir o comportamento de redimensionamento de um componente:

1. Clique pressionando a tecla Control nos dois componentes JTextField inseridos para seleciona-los no
Construtor de GUIs.

2. Com os dois JTextFields selecionados, clique com o botdo direito do mouse em um deles e escolha
Redimensionamento automatico > Horizontal no menu pop-up.

Os JTextFields serdo configurados com redimensionamento horizontal em tempo de execugdo. As
linhas de guia de alinhamento e os indicadores de ancoragem serdo atualizados, fornecendo
comentario visual dos relacionamentos dos componentes.

Para configurar os componentes para que tenham o mesmo tamanho:

1. Clique pressionando a tecla Control nos quatro JTextFields do formulédrio para seleciona-los.

2. Com os JTextFields selecionados, clique com o botdo direito do mouse em um deles e escolha Definir
tamanho padrdo no menu pop-up.

Todos os JTextFields terdo a mesma largura definida e os indicadores serdo adicionados na parte
superior destes, fornecendo comentario visual dos relacionamentos dos componentes.

Agora precisamos adicionar outro JLabel que descreva a JComboBox que permitird aos usuarios selecionar o formato das
informagGes que nossa aplicagdo ContactEditor exibira.

Para alinhar um JLabel a um grupo de componentes:

1. Na janela Paleta, selecione o componente Rotulo na categoria Swing.

2. Mova o cursor abaixo dos JLabels Nome: e Titulo: no lado esquerdo do JPanel. Quando as linhas de
guia aparecerem, indicando que a nova borda direita do JLabel esta alinhada as margens direitas do
grupo de componentes acima (os dois JLabels), clique para posicionar o componente.

O JLabel se encaixara em uma posicao alinhada a direita com a coluna dos JLabels acima, conforme
mostra a ilustragdo abaixo. O Construtor de GUIs atualiza as linhas de status de alinhamento, indicando
as relagdes de espacamento e ancoragem do componente.

Mame:
First Mame: | iTextFieldl Lask Mame: | jTextField2
Title:! | iTextField3 Mickname: | jTextField4
iLabels

Como nos exemplos anteriores, clique duas vezes no JLabel para selecionar o texto de exibigdo e insira Exibir
formato: para nome de exibicdo. Observe que quando o JLabel se encaixa na posicdo, 0os outros componentes mudam
para acomodar o texto de exibigdo maior.

Para ver uma demonstragao do procedimento anterior, clique em q Exibir demonstracdo

Alinhamento da linha de base

Quando vocé adiciona ou move componentes que incluem texto (JLabels, JTextFields, etc.), o IDE sugere alinhamentos
baseados nas linhas de base do texto nos componentes. Quando inserimos o JTextField anteriormente, por exemplo, sua
linha de base foi automaticamente alinhada aos JLabels adjacentes.

Agora adicionaremos a caixa de combinagao que permitird aos usuarios selecionar o formato das informagdes que nossa

aplicagdo ContactEditor exibird. A medida que adicionamos JComboBox, alinharemos a linha de base com o texto do JLabel.
Observe mais uma vez as linhas de guia de alinhamento da linha de base exibidas para nos auxiliar com o posicionamento.
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Para alinhar as linhas de base dos componentes:

1. Na janela Paleta, selecione o componente Caixa de combinagdo na categoria Swing.

2. Mova o cursor a direita do JLabel recém-adicionado. Quando a linha de guia horizontal aparecer,
indicando que a linha de base do JComboBox esté alinhada a linha de base do texto do JLabel e o
espacamento entre os dois componentes € sugerido com uma linha de guia vertical, clique para
posicionar a caixa de combinagéo.

O componente se encaixard em uma posicdo alinhada com a linha de base do JLabel a esquerda,
conforme mostra a ilustragdo abaixo. O Construtor de GUIs exibe as linhas de status, indicando as
relagbes de espagamento e ancoragem do componente.

Marne:

First Marme: | iTextFigld1 Last Mame: | jTextFieldz
Title: | iTextField3 Micknarme: | jTextFieldd
Display Format: | Ikem E%V

Para redimensionar o JComboBox:

1. Selecione a Caixa de combinagdo no Construtor de GUIs.

2. Arraste a alga de redimensionamento na margem direita do JComboBox até que as linhas de guia de
alinhamento sejam exibidas sugerindo o deslocamento preferido entre as margens do JComboBox e do
JPanel.

Conforme mostra a ilustragdo abaixo, a margem direita do JComboBox se encaixard em alinhamento
com a margem recomendada do JPanel e a largura do componente sera automaticamente definida
para se redimensionar ao formulario.

Marne:
First Marme:! | iTextFisld1 Lask Mame: | jTextField?
Title:! | iTextFields Micknamme: | iTextFieldd
Display Formaks ] Ikem 1 W

R

A edigdo de modelos de componentes estd além do escopo desse tutorial, portanto deixaremos, por enquanto, a lista de
itens de espago reservado da JComboBox como esta.

Para ver uma demonstragao do procedimento anterior, clique em CI:'% Exibir demonstracdo

inicio

Revisando que foi aprendido

Saimos de um bom inicio de construgdo da nossa GUI ContactEditor, mas tomemos um minuto para recapitular o que aprendemos
enquanto adicionamos mais alguns componentes que nossa interface requer.

Até agora, nés nos concentramos na adigdo de componentes a nossa GUI ContactEditor usando as linhas de guia de alinhamento do IDE
para nos ajudar no posicionamento. Entretanto, é importante compreender que a ancoragem € outra parte integrante do posicionamento
de componentes. Embora ainda ndo tenhamos discutido isso, vocé ja se beneficiou com esse recurso sem perceber. Como mencionado
antes, quando vocé adiciona um componente a um formulério, o IDE sugere o posicionamento preferido da aparéncia de destino com linhas
de guia. Depois de posicionados, os novos componentes também sdo ancorados na margem mais proxima do contéiner ou componente
para assegurar que os relacionamentos entre os componentes sejam mantidos em tempo de execugdo. Nesta segdo, nés nos
concentraremos em concluir as tarefas de maneira mais otimizada enquanto ressaltamos o trabalho que o Construtor de GUIs esta
fazendo nos bastidores.

Adicionando, alinhando e ancorando
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O Construtor de GUIs permite fazer o layout de formulérios rapida e facilmente otimizando gestos tipicos do fluxo de
trabalho. Quando vocé adiciona um componente a um formulario, o Construtor de GUIs o encaixa automaticamente na
posicdo preferida e define as relagdes de encadeamento necessarias para que vocé se concentre no design dos formulérios
em vez de brigar com detalhes de implementagdo complicados.

Para adicionar, alinhar e editar o texto de exibigdo de um JLabel:

1. Na janela Paleta, selecione o componente Rétulo na categoria Swing.

2. Mova o cursor sobre o formulario imediatamente abaixo do titulo E-mail do JPanel inferior. Quando as
linhas de guia aparecerem, indicando que esta posicionado no canto superior esquerdo do JPanel com
uma pequena margem nos cantos superior e esquerdo, clique para posicionar o JLabel.

3. Clique duas vezes no JLabel para selecionar a exibicdo de texto. Depois digite Endereco de e-mail:
e pressione Enter.

O JLabel se encaixara na posigdo preferida no formulario e serd ancorado nas margens superior e
esquerda do JPanel de fechamento. Assim como ocorreu anteriormente, um né correspondente,
representando o componente, também sera adicionado a janela Inspetor.

Para adicionar um JTextField:

1. Na janela Paleta, selecione o componente Campo de texto na categoria Swing.

2. Mova o cursor imediatamente a direita do rétulo Endereco de e-mail recém-adicionado. Quando
as linhas de guia aparecerem, indicando que a linha de base do JTextField estd alinhada a linha de base
do texto no JLabel e a margem entre os dois componentes for sugerida com uma linha de guia vertical,
clique para posicionar o campo de texto.

O JTextField se encaixara a direita do JLabel Endereco de e-mail: e sera encadeado ao JLabel. O
né correspondente também serd adicionado a janela Inspetor.

3. Arraste a alga de redimensionamento do JTextField em diregdo a direita do JPanel até que as linhas de
guia de alinhamento sejam exibidas sugerindo o deslocamento entre as margens do JTextField e do
JPanel.

A margem direita do JTextField se encaixara na linha de guia de alinhamento indicando as margens
preferidas.

Agora precisamos adicionar o JList que exibirad a lista de contatos completa do ContactEditor.

Para adicionar e redimensionar um JList:

1. Na janela Paleta, selecione o componente Lista na categoria Swing.

2. Mova o cursor imediatamente abaixo do JLabel Endereco de e-mail adicionado anteriormente.
Quando as linhas de guia aparecerem, indicando que as margens superior e esquerda do JList estdo
alinhadas as margens preferidas ao longo da margem esquerda do JPanel e do JLabel acima, clique para
posicionar o JList.

3. Arraste a alga de redimensionamento do JList em direcdo a direita do JPanel de fechamento até que as
linhas de guia de alinhamento sejam exibidas indicando que tem a mesma largura do JTextField acima.

O JList se encaixara na posicdo designada pelas linhas de guia de alinhamento e seu n6 correspondente
sera exibido na janela Inspetor. Observe também que o formulério se expande para acomodar o JList
recém-adicionado.

Como as JLists sdao usadas para exibir longas listas de dados, geralmente requerem a adigdo de um JScrollPane. Quando
vocé adiciona um componente que requer um JScrollPane, o Construtor de GUIs o adiciona automaticamente para vocé.
Como os JScrollPanes sdo componentes ndo visuais, vocé precisa usar a janela Inspetor para exibir ou editar os
JScrollPanes que o Construtor de GUIs criar.

Para ver uma demonstragao do procedimento anterior, clique em CI:'% Exibir demonstracdo

Dimensionamento de componentes

E sempre benéfico definir varios componentes relacionados, como botdes em caixas de didlogo modais, para que tenham o
mesmo tamanho a fim de oferecer consisténcia visual. Para demonstrar isso, adicionaremos quatro JButtons ao nosso
formulario ContactEditor que permitirdo adicionar, editar e remover entradas individuais da nossa lista de contatos, como
mostram as ilustragdes abaixo. Depois, definiremos os quatro botdes para que tenham o mesmo tamanho e possam ser
faciimente reconhecidos e oferegam a funcionalidade relacionada.

Para adicionar, alinhar e editar o texto de exibigdo de varios botdes:

1. Na janela Paleta, selecione o componente Botdo.

2. Mova o JButton acima da margem direita do JTextField Endereco de e-mail no JPanel inferior.
Quando as linhas de guia aparecerem, indicando que a linha de base e a margem direita do JButton
estdo alinhadas as margens do JTextField, clique pressionando Shift para posicionar o primeiro botéo
ao longo da margem direita do JFrame. A largura do JTextField diminui para acomodar o JButton onde
vocé soltar o botdo do mouse.
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3. Mova o cursor sobre o canto superior direito do JList no JPanel inferior. Quando as linhas de guia
aparecerem, indicando que as margens superior e direita do JButton est&o alinhadas as margens do
JList, clique pressionando Shift para posicionar o segundo botdo ao longo da margem direita do
JFrame.

4. Adicione dois outros JButtons abaixo dos dois ja adicionados para criar uma coluna. Certifique-se de
posicionar os JButtons de maneira que o espagamento sugerido seja respeitado e consistente. Se vocé
se esquecer de soltar a tecla Shift antes de posicionar o Ultimo JButton, basta pressionar a tecla
Escape.

5. Defina o texto de exibigdo de cada JButton. (Vocé pode editar o texto de um botdo, clicando com o
botdo direito do mouse no botdo e escolhendo Editar texto. Ou vocé pode clicar no botdo, pausar e
clicar novamente.) Insira Adicionar para o bot&o superior, Editar para o segundo, Remover para o
terceiro e Padrao para o quarto.

Os componentes JButton se encaixam nas posigdes designadas pelas linhas de guia de alinhamento. A
largura dos botSes muda para acomodar os novos nomes.

jButtanl jButtont
L S

jButtonz2 jButtanz

jButkon3

jButtonl jButkont

jButtond

Agora que os botdes estdo posicionados onde os queremos, nés definiremos os quatro botdes para que tenham o mesmo
tamanho e consisténcia visual, bem como para esclarecer a funcionalidade relacionada.

Para definir componente do mesmo tamanho:

1. Selecione os quatro JButtons pressionando a tecla Control enquanto faz a selegao.

2. Clique com o botéo direito do mouse em um deles e escolha Mesmo tamanho > Mesma largura no
menu pop-up.
Os JButtons serdo definidos com o mesmo tamanho do botdo que tiver o nome mais longo.

Para ver uma demonstragao do procedimento anterior, clique em Cl:"g Exibir demonstracdo.

Recuo

Frequientemente é necessario unir varios componentes em outro para que fique claro que pertencem a um grupo de
fungdes relacionadas. Um caso tipico, por exemplo, é colocar varias caixas de verificagdo relacionadas abaixo de um rétulo
comum. O Construtor de GUIs permite fazer o recuo facilmente oferecendo linhas de guia especiais que sugerem o
deslocamento preferido para a aparéncia do seu sistema operacional.

Nesta segdo, adicionaremos alguns JRadioButtons abaixo de um JLabel que permitird aos usuarios personalizar a maneira
como a aplicagédo exibe dados. Veja as ilustragGes abaixo enquanto faz isso ou clique no link Visualizar demonstragédo
seguindo o procedimento para ver uma demonstragao interativa.

Para recuar JRadioButtons abaixo de um JLabel:

1. Adicione um JLabel denominado Formato de correspondéncia ao formuldrio abaixo do JList.
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Certifiqgue-se de que o rétulo esta alinhado a esquerda do JList acima.
Na janela Paleta, selecione o componente Botdo de opgao na categoria Swing.

Mova o cursor abaixo do JLabel recém-adicionado. Quando as linhas de guia aparecerem, indicando que
a borda esquerda do JRadioButton esta alinhada com a do JLabel, mova o JRadioButton ligeiramente
para a direita até as linhas de guia de recuo secundérias aparecerem. Clique pressionando a tecla Shift
para posicionar o primeiro botdo de opgao.

Mova o cursor a direita do primeiro JRadioButton. Clique pressionando a tecla Shift para inserir o
segundo e o terceiro JRadioButtons, respeitando o espacamento sugerido do componente.
Certifiqgue-se de soltar a tecla Shift antes de posicionar o Ultimo JRadioButton.

Defina o texto de exibicdo de cada JRadioButton. (Vocé pode editar o texto de um botdo, clicando com
o botdo direito do mouse no bot&o e escolhendo Editar texto. Ou vocé pode clicar no botdo, pausar e
clicar novamente.) Insira HTML para o botdo de opgdo esquerdo, Texto simples para o segundo e

Personalizado para o terceiro.

Trés JRadioButtons serdo adicionados ao formulario e recuados abaixo do JLabel Formato de

correspondéncia.

E-rnail
E-mail Address: | jTextFields

Ik=m 1
Ikem 2
Ik=m 3
Ik=m 4
Ikem 5

Ml Farmat:
y jRad'ﬁEuttDnl

E-rnail
E-mail Address: | jTextFields

Ikem 1
Ikem 2
Ikem 3
Ikem 4
Ikem 5

Mail Format:
1 jRadioButtonl ) iRadioButkan
iR adioBukt 1:':‘-'Rd§tt2

e Edit

Remove

w A5 Defaulk

- Edit
Remove

w A5 Defaulk

E-rnil

E-mail Address: | jTextFieldS
Item 2

Iten 4

Item S w &z Default
Mail Farmak;

i jRadicButtonl () jRadioButtonz () jRadioButton3

Agora, precisamos adicionar os trés JRadioButtons a um ButtonGroup para permitir o comportamento de alternancia
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esperado no qual somente um botdo de opgdo pode ser selecionado por vez. Por sua vez, isso assegurara que as
informacgdes de contato do aplicativo ContactEditor serdo exibidas no formato de email da nossa escolha.

Para adicionar JRadioButtons a um ButtonGroup:

1. Na janela Paleta, selecione o componente Grupo de botdes na categoria Swing.

2. Clique em qualquer lugar na area de design do Construtor de GUIs para adicionar o componente ButtonGroup ao
formulario. Observe que o Grupo de botSes em sindo é exibido no formulario, no entanto, é visivel na area
Outros componentes do Inspetor.

3. Selecione os trés JRadioButtons do formulario.
4. Na janela Propriedades, selecione buttonGroupl na caixa de combinagdo da propriedade buttonGroup.

Trés JRadioButtons serdo adicionados ao grupo de botdes.

Para ver uma demonstragao do procedimento anterior, clique em #.'I:'a Exibir demonstracdo

Fazendo os ajustes finais

Conseguimos esbogar nossa GUI do aplicativo ContactEditor, mas ainda ha algumas coisas a serem feitas. Nesta secdo, observaremos
algumas das tarefas de layout tipicas que o Construtor de GUIs simplifica.

Finalizando

Agora precisamos adicionar os botdes que permitirdo aos usuarios confirmar as informagdes que inserirem de um contato
individual e adiciona-las a lista de contatos ou cancelar, deixando o banco de dados inalterado. Nesta etapa, adicionaremos
os dois botdes requeridos e os editaremos para que sejam exibidos com o mesmo tamanho no formulario, embora seus
textos de exibicdo tenham tamanhos diferentes.

Para adicionar e editar o texto de exibicdo dos botdes.

1. Se o JPanel inferior estiver estendido na margem inferior do formulario JFrame, arraste a margem
inferior do JFrame para baixo. Isso proporciona espago entre as margens do JFrame e do JPanel para
os botdes OK e Cancelar.

2. Na janela Paleta, selecione o componente Botdo na categoria Swing.

3. Mova o cursor sobre o formuldrio abaixo do JPanel E-mail. Quando as linhas de guia aparecerem,
indicando que a borda direita do JButton esta alinhada ao canto direito do JFrame, clique para
posicionar o botdo.

4. Adicione outro JButton a esquerda do primeiro, certificando-se de coloca-lo usando o espagamento
sugerido ao longo da margem inferior do JFrame.

5. Defina o texto de exibicdo de cada JButton. Insira OK para o botdo esquerdo e Cancelar para o botdo
direito. Observe que a largura dos botdes muda para acomodar 0os novos nomes.

6. Defina os dois JButtons para terem o mesmo tamanho selecionando-os, clicando com o bot&o direito
do mouse em um deles e selecionando Mesmo tamanho > Mesma largura no menu pop-up.
Os componentes JButton serdo exibidos no formulario e seus nés correspondentes serdo exibidos na
janela Inspetor. O codigo dos componentes JButton também sera adicionado ao arquivo de origem
do formulario, que é visivel na exibicdo Fonte do editor. Todos os JButtons serdo definidos com o
mesmo tamanho definido do botdo que tiver o nome mais longo.

A Ultima tarefa a ser realizada é excluir o texto do espago reservado nos varios componentes. Observe que, embora a
remogdo do texto do espago reservado apds a configuragao preliminar de um formulédrio possa ser uma técnica Util para
evitar problemas de alinhamento e relagdes de ancoragem dos componentes, a maioria dos desenvolvedores geralmente
remove esse texto no processo de layout de seus formularios. A medida que percorre o formulario, selecione e exclua o
texto do espago reservado de cada um dos JTextFields. Deixaremos os itens de espago reservado no JComboBox e no
JList para um tutorial posterior.

Para ver uma demonstragao do procedimento anterior, clique em #.'I:'a Exibir demonstracdo.
inicio

Visualizando a GUI

Agora que vocé criou com éxito a GUI ContactEditor, vocé pode expenmentar a interface para ver os resultados. E possivel visualizar o
@

formulario a medida que trabalha clicando no botdo Visualizar formulario (L') na barra de ferramentas do Construtor de GUIs. O formulario
sera aberto em sua prépria janela, permitindo que vocé o teste antes da construgédo e execugéo.
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Form Preview [ContactEditor] E”E'E'
Mame
First Name: | | |Last Marme: | |
Title: | | Micknarne: | |
Display Format: |Item 1 v|
E-mail
E-mail Address; | | [ Add ]
Lkem 1 | Edit
Ikem 2
Ikem 4
Mlail Format:
(IHTML (O Flain Text () Custom
(4 ] [ Cancel

Implantando aplicagdes de GUI

Para que as interfaces criadas com o Construtor de GUIs funcionem fora do IDE, a aplicagdo deve ser compilada nas classes do gerenciador
de layout GrouplLayout e essas classes também devem estar disponiveis no tempo de execugdo. Essas classes sdo incluidas no Java SE 6,
mas ndo no Java SE 5. Se vocé desenvolver o aplicativo para ser executado no Java SE 5, seu aplicativo precisa usar a biblioteca de
extensdes de layout Swing.

Se o IDE estiver sendo executado no JDK 5, o IDE gerara o cddigo da aplicagdo automaticamente para usar a biblioteca de extensGes de
layout Swing. Ao implantar a aplicagdo, vocé precisa incluir a biblioteca de extensGes de layout Swing. Quando vocé constréi o aplicativo
(Construir > Construir projeto principal), o IDE fornece automaticamente uma cépia do arquivo JAR da biblioteca na pasta dist/1ib do
aplicativo. O IDE também adiciona todos os arquivos JAR da pasta dist/1ib no elemento Class-Path no arquivo manifest.mf do
arquivo JAR da aplicagdo.

Se vocé estiver executando o IDE no JDK 6, o IDE gera o codigo do seu aplicativo para usar as classes GrouplLayout que estdo no Java SE
6. Isso significa que vocé pode implantar o aplicativo para ser executado em sistemas com o Java SE 6 instalado e ndo é necessario
empacotar seu aplicativo com a biblioteca de extensdes de layout Swing.

Observacgao: se s aplicagdo for criada com o JDK 6, mas vocé precisar que também seja executada no
Java SE 5, podera fazer com que o IDE gere seu c6digo para usar a biblioteca de extensdes de layout
Swing em vez das classes no Java SE 6. Abra a classe ContactEditorUI no Editor de GUIs. No Inspetor,
expanda o n6 ContactEditorUI e selecione Formulario ContactEditorUI. Na janela Propriedades, altere o
valor da propriedade Estilo de geragdo de layout para Biblioteca de extensdes de layout Swing.

Distribuindo e executando aplicagdes de GUI independentes
Para preparar a aplicagao de GUI para distribuicdo fora do IDE:

® Compacte a pasta dist do projeto em um arquivo ZIP. (A pasta dist também pode conter uma pasta 1ib, que
também poderia necessitar ser incluida).

Para executar uma aplicagdo de GUI a partir da linha de comando:

1. Navegue até a pasta do dist projeto.
2. Digite o seguinte:
java -jar <nome do Jjar>.jar
Observacgao: se vocé encontrar este erro:

Exception in thread "main" java.lang.NoClassDefFoundError: org/jdesktop/layout
/GroupLayout$Group
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Verifique se o arquivo manifest.mf faz referéncia a versdo atualmente instalada da biblioteca de extensdes de layout Swing.
Para obter mais informagdes sobre a biblioteca de extensdes de layout, visite o projeto Extensdes de layout Swing.

inicio

| Envie-nos seus comentarios |

Consulte também

Agora vocé concluiu o tutorial Criando uma GUI Swing. Para obter informacgdes sobre como adicionar funcionalidade as GUIs que vocé criar,
consulte:

® Introducdo a construcdo de GUIs

® Criando um aplicativo de banco de dados de area de trabalho Java personalizado
® Perguntas freqlentes do Construtor de GUIs

Trilha do aprendizado das aplicacdes de GUI em Java
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